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Instructiuni de utilizare a manualului digital

Continutul manualului digital cu-
prinde integral continutul manualului in va-
rianta tiparita, avand in plus (sau in locul
ilustratiilor de pe hartie) elemente specifice
precum: exercitii interactive, jocuri educati-
onale, animatii, filme si simulari.

Navigarea este consistenta, permite
parcurgerea manualului si revenirea la acti-
vitatea de invatare precedenta.

Manualul digital contine activitati
multimedia interactive de Tnvatare (AMII),
dupa cum urmeaza: statice, animate si in-
teractive.

Manualul in format electronic poa-
te fi accesat si utilizat pe orice PC/ tableta/
smartphone cu procesor minimum de 800
MHz, 512 MB RAM, 1GB spatiu disponibil
de stocare.

Sistem de operare - Windows Vis-
ta+, Android 4.03+, Linux (Ubuntu 14.04,
Linux Mint 16, Debian GNU/Linux 7.0,
OpenSUSE 13.1), OS X 10.9+, iOS 7.1.X+

Browser - Google Chrome 31+
(Windows Vista+, Android 4.03+, Linux, OS
X 10.9+, iOS 7.1.X+) Mozilla Firefox 25+
(Windows Vista+, Android 4.03+, Linux, OS
X 10.9+) Internet Explorer 10+ (Windows
7+) Safari 7+ (OS X 10.9+, iOS 7.1.X+)

Rezolutie minimum 1024 x 768 pixeli

Rularea aplicatiei pe calculator, ta-
bleta, smartphone se realizeaza online prin
accesarea adresei de web indicata, scrisa
in bara de adresa a browser-ului.

Butonul Ajutor @ contine un ghid
de utilizare a butoanelor de navigare pre-
zente in manual, si anume:

Butonul Cuprins -/ contine titlurile
unitatilor si ale subunitatilor manualului si
pagina la care se afla fiecare. Dand clic pe
cuprins, se poate merge la fiecare dintre
acestea printr-un clic pe tema respectiva.

G

Saltul direct la o anumita pagina se
poate face prin introducerea numarului de
pagina dorit in caseta din bara de butoane
de sus, dupa care se apasa tasta Enter.

Pentru a parcurge manualul
pagind cu pagina, se da clic pe butonul =/
pentru a merge inainte, iar pentru a vedea
paginile din urma, se da clic pe butonul = -

Butonul Ajutor contextual eoferé
indicatii despre modul in care trebuie par-
curse activitatile multimedia interactive de
invatare si se afla pozitionat la fiecare din-
tre acestea.

Butonul Validare <&/ este pentru
validarea corectitudinii rezolvarii unui item.

Tn cazul in care se da clic pe acest bu-
ton si apare Felicitari! Ai raspuns corect!,
se confirma rezolvarea corecta a itemului.

In cazul in care se dé clic pe acest
buton si apare Ai gresit! Mai incearcal,
itemul este rezolvat gresit.

Pentru reluarea unui exercitiu interac-
tiv, se da clic pe butonul Reia exercitiul Q

»{'Lﬂ.v-.
@Pornire pentru secventele AMII ani-
mat video

oPauzé pentru secventele AMII ani-
mat video

@ Stop pentru secventele AMIl animat
video

%) - . .
£/ inchidere a ferestrei curente
(E ) Vizualizarea imaginii marite
Pornire videoclip animat

) Exercitiu interactiv



SIMBOLURI

Observd si raspunde!

Exerseazd!

Creeazd!

Portofoliu -

Expozitie

Metode activ - participative
Joacg-te!

Activitdti ecologice

Fisd de observare sistematicd a activitdtii sia
compor’ramen’ruLui elevului

Cuvintele marcate cu steluta (*) se regasesc la pagina 88, in dictionar.

@



COMPETENTE GENERALE SI COMPETENTE SPECIFICE

/1. Explorarea de mesaje exprimate in limbaj vizual intr-o diversitate de contexte\

1.1. Recunoasterea unor mesaje comunicate prin imagini in contexte familiare
1.2. Diferentierea caracteristicilor expresive ale elementelor de limbaj plastic in
compozitii si in mediul inconjurator
L 1.3. Manifestarea receptivitatii fatd de mesajele exprimate prin limbaj vizual

/
/2. Realizarea de creatii functionale si/sau estetice folosind materiale si tehnic}
adecvate

2.1. Utilizarea in contexte variate a materialelor in functie de proprietati ale aces-
tora si de tehnici de lucru adecvate

2.2. Realizarea de creatii functionale in diverse tehnici pe diferite suporturi (har-
tie, confectii textile, ceramica, sticla etc.)

2.3. Valorificarea elementelor de limbaj plastic in compozitii tematice

2.4. Modificarea expresiei plastice initiale prin remodelare

2.5. Participarea la activitati integrate adaptate nivelului de véarsta, in care se
\asociazé elemente de exprimare vizuala, muzicala, verbala, kinestezica

J

Fisa de observare sistematica a activitatii si a comportamentului elevului
(model orientativ) va fi utilizata de catre cadrul didactic pe parcursul intregului an
scolar.

Caracteristici/ comportamente DA | NU

1. | Atitudinea elevului fata de sarcinile de lucru

A colaborat cu ceilalfi colegi.

A solicitat ajutor la nevoie.

A finalizat activitatea.

2. | Asumarea responsabilitatilor in realizarea sarcinilor de lucru

A avut spirit de initiativa.

A respectat regulile pentru indeplinirea sarcinilor.

3. | Corectitudinea realizarii sarcinilor

A pus in aplicare achizitiile anterioare.

A remediat problemele/ dificultatile aparute.

A indeplinit corect sarcinile.

4. [Progresul realizat

%



pozitiilor de mai sus?
2. Ce materiale din natura poti sa folosesti in lucrarile tale?
3. Cu ce iti place sa lucrezi in orele de arte vizuale si abilitati practice? De ce?
4. Realizeaza corespondente intre imagini si cuvinte.
===/ 7 BE R Kk A\t 7Y
00 @%@?Wﬁf&“f ‘@i;@
(g8 00y s e

\ Z
@ 1. Ce elemente de limbaj plastic si tehnici de lucru s-au folosit in realizarea com-

%@) &(5,

_———

Stilizare Hasurare Punct

*; » Organizeaza impreuna cu toti colegii, o expozitie cu lucrarile realizate in cadrul
orelor de arte vizuale si abilitati practice din clasa a ll-a.
~ + Prezinta in fata clasei un album cu fotografii din vacanta de vara si apoi aran-
jeaza-le pe un panou expozitional.
} Realizeaza o compozitie plastica, folosind tehnici si materiale de lucru preferate.
Q%) llustreaza una dintre temele: Amintiri din vacantd, Prima zi de scoald, Toamna,

w® [ a bunici.
l8




Evaluare initiald

1. Realizeaza corespondente.

hasurare
pensula

pictura

[ pasta de lipit ’

foarfeca

creion plastilina

2. Raspunde cu adevarat (A) sau fals (F) la urmatoarele afirmatii.
Model: Hasurarea se realizeaza cu pensula. (F)

0 WO T O

. Linia nu este element de limbaj plastic.
. Patratul Tangram are 7 tanuri.

. Plastilina este folosita pentru cusut.

. Completeaza enunturile.

. Realizarea unor ornamente pe panza, cu ajutorul atei si al acului se numeste ...
. Urma lasata de un instrument pe suprafata de lucru se numeste ...

C.

Prin imbinarea mai multor materiale (hartie, acuarela, materiale reciclabile etc.)
se obtine...

4. Realizeaza o lucrare n care sa folosesti cel putin trei tehnici de lucru invatate.

Peisaj muntos
Vincent Van Gogh

Apus la Douarnenez
Pierre - Auguste Renoir

DESCRIPTORI DE PERFORMANTA

tehnica de lucru.

Item Suficient Bine Foarte bine
1 Realizeaza corect o Realizeaza corect doua Realizeaza corect trei
corespondenta. corespondente. corespondente.
5 Formuleaza un Formuleaza doua Formuleaza trei
raspuns corect. raspunsuri corecte. raspunsuri corecte.
3 Completeaza corect Completeaza corect Completeaza corect
un enunt. doua enunturi. trei enunturi.
4 Utilizeaza o Utilizeaza doua Utilizeaza trei

tehnici de lucru.

tehnici de lucru.

Autoevaluare

e Ce apreciezi in lucrarile tale? Ce ai putea imbunatati la modul tau de lucru?
Interevaluare

e Care lucrare realizata de colegii tai ti-a placut cel mai mult? De ce?
e Ce tehnica de lucru folosita de colegii tai, in lucrarile lor, ti-a placut cel mai mult? De ce?

®



—Instrumente si materiale de lucru

NN

Acuarele

Dopuri de pluta

Ceramica Creioane cerate

)i




UNITATEA | - TARAMUL PUNCTUL- LINIA

1. Punctul - element de limbaj plastic
1.1. Tipuri de puncte
1.2. Tehnici de lucru pentru obfinerea punctelor
1.3. Punctul Tn decoratiuni

2. Linia - element de limbaj plastic
2.1. Linia Tn picturd
2.2. Expresivitatea liniei

3. Textura in picturd

4. Lectie joc

5. Recapitulare

6. Evaluare

TARAMUL

Aminteste-ti! in unitatea de invatare Taramul Punctul - Linia, vei fi
evaluat de catre cadrul didactic si pe baza fisei de observare sistematica
a activitatii si a comportamentului elevului, prezentata la pagina 7. B




1. Cum sunt redate punctele in lucra-
rile alaturate?

2. Ce alte elemente din natura pot fi
redate cu ajutorul punctului?

3. Ce tehnica de lucru s-a folosit in
compozitia numarul 27?

4. Cum au fost realizate punctele in
lucrarea numarul 17?

Punctul este urma lasata de un instrument de lucru prin atingere sau apasare
pe o suprafata.

Ca element de limbaj plastic,
punctul exprima apropierea, depar-
tarea, miscarea, nemiscarea (static),
poate fi aerat, aglomerat, mare sau
mic. Cu ajutorul punctului se realizeaza
modele decorative.

0@ 0@é.0@e.

Model decorativ -
repetitia punctului
i Puncte in miscare

Joaca-te si realizeaza exercitii de obtinere a punctelor cu creionul, creioanele
colorate, pensula, degetul, dopul, guma de sters si betisoarele.
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Instrumentele fo-
losite in desen si in pic-
tura sunt: creioane grafit,
creioane colorate, penite,
carbune pentru desen,
creta, carbune presat, ca-
rioci, pensule, acuarele,
tempera, paleta, vopsele
acrilice, pene, betisoare,
dopuri de pluta, bureti.

Sevaletul este un
suport de lemn pe care
pictorul fixeaza suprafa-
ta de lucru, care poate fi
hartie, panza, carton, pla-
caj, perete, piatra, cera-

mica etc. [ Aglomerate/ aerate (risipite) '

1. Realizeaza modele decorative, utilizand punctul ca element de limbaj plastic,

A

Q" pentru a decora un covor.
5 . - - . . . . . .
w® 2. Realizeaza un desen care sa repreilnte chipul unui copil cu pistrui.

1)



In pictura, punctele se obtin prin folosirea mai multor tehnici de lucru: amprentare,

stropire, pulverizare*.
i f r

1. Tehnica amprentarii cu varfurile 2. Tehnica pulverizarii

degetelor (dactilopictura) Se confectioneaza un sablon* din

Se umezesc degetele cu apa si acua- material plastic si se aplica pe foaia de
rele (tempera, guasa) si se aplica pe spatiul lucru. Cu ajutorul unei periute de dinti/
de lucru, pentru a crea lucrari originale. pulverizator/ aerograf*/ spray se pulve-

rizeaza culoarea, trecand cu degetele
peste peri, pana se acopera intreaga
foaie. Se ridica sablonul, ramanand ast-
fel silueta® modelului dorit.

3. Tehnica stropirii

Se tine pensula umezita cu apa
si culoare desupra foii pentru desen, tra-
gand sau scuturand pensula, pentru a
obtine stropi colorati.

b

1. Picteaza un cos cu struguri, realizand boabele cu degetele.
’ 5;)"— 2. Deseneaza un articol de vestimentatie, folosind puncte de diferite marimi si culori.
w® 3. Realizeaza o compozitie plastica cu ajutorul unor dopuri de pluta.

14



1. Cu ce instrumente crezi ca au fost realizate lucrarile alaturate?

2. Ce materiale s-au folosit?
3. Prin ce difera cele doua lucrari?

culori diferite, lipite pe un suport de lucru, pentru a realiza o lucrare decorativa.

Poti sa asamblezi* bucati mici de hartie, marmura, ceramica, sticla, piatra, de

[ 1. Alegerea pietrelor '

v

"R I
:5&
‘-

o> %".

[ 3. Pictarea pietrelor '

@

[ 2. Realizarea sablonului ’

[ 4. Lipirea in contur '



~»\1. Lucreaza impreuna cu parintii pentru a realiza o lucrare asemanatoare celor de
mai jos. Foloseste bucéati de sticla, plastic sau CD-uri pe care nu le mai folosesti.

2. Realizeaza o lucrare, folosind bucatele de hartie colorata sau carton, ramase
din orele anterioare de arte vizuale si abilitati practice, pentru a ilustra un palmier pe malul
marii.

M Folosind acuarele si o foaie cu patratele de matematica, realizeaza un colt din

G

¥ _ natura in anotimpul preferat.
v pulp



1. Ce fel de linii poti sa desenezi cu un creion?
2. Ce elemente din natura pot fi desenate cu ajutorul liniei ca element de limbaj
plastic?

In desen, liniile pot fi:
- orizontale, verticale, oblice

/4

- grupate

- groase, subtiri

|
- curbe, frante

@ o>WW

- intrerupte, continue

Linia apare in urma deplasarii unui punct intr-o anumita directie.
Trasarea este o tehnica ce presupune insemnarea unui spatiu de lucru cu un
instrument.

Natura deseneaza linii, dar si omul le foloseste cu rol ornamental. Ele apar pe
vase, obiecte, interioare, tesaturi etc.




Hasurarea

> Pentru o hasura corecta
este importanta pozitia creionului
in mana. Cu acest instrument poti
realiza hasuri mai inchise sau
mai deschise.

Modelajul

Hasurarea este o tehnica de lucru

care se realizeaza folosind linii apropiate
sau intretaiate, egale ca grosime, trasate
la aceeasi distanta una de alta sau supra-
puse, cu ajutorul creionului.

Liniile se pot realiza si prin modelaj, folosind presarea, rularea si incizia.

Py -
LR e
e
e
.
——

"‘
@

| o

=52, 1. Hasureaza cu linii apropiate o gutuie si cu linii intretaiate o portocala.
;. 2. Folosind plastilina si plansa de modelaj, realizeaza un tablou de toamna.

@
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1. Ce instrumente de lucru s-au folosit pentru a realiza lucrarile de mai sus?

2. Ce elemente de limbaj plastic recunosti in picturile de mai sus?
Ca element de limbaj plastic, linia are rol decorativ, poate exprima armonie, mare-

tie, transparenta, echilibru, joc, miscare, ordine, tristete sau bucurie.

Marele val
Katsushika Hokusai

1. Realizeaza o compozitie plastica, folo-
sind linii orizontale, verticale si oblice.
2. Joaca-te cu pensula! Porneste dintr-un
punct si acopera suprafata de lucru cu linii

neintrerupte de diferite grosimi.

@

Compozitia 8
Vasili Kandinsky



7
Linia poate sugera apropierea si departarea.
Realizeaza un desen, urmarind etapele de mai jos.

1. Traseaza o linie in partea de sus 2. Din punctul respectiv, deseneaza
a foii pentru desen si alege un punct catre  doua linii oblice ca in desenul de mai sus.
partea dreapta.

3. Realizeaza drumul cu linii din ce 4. Completeaza lucrarea ta cu ele-
in ce mai scurte catre punctul ales. mente din natura.

5. Observa cum sunt desenati copacii din apropiere si cei
din departare. Foloseste culoare pentru a insufleti lucrarea ta.

20



Ccapsuna
Investigatie

Indicatie

Prin investigatie se face o cercetare amanuntita, desfasurata in mod organizat, cu
scopul de a descoperi ceva. Elevii vor fi impartiti in patru echipe.

Definirea problemei

&% Observarea si descrierea transformarilor fructului, de la aparitie si pana la recoltare
(culoare, forma, elemente specifice)

Anuntarea temei

&% Tema de investigat este Capsuna.

@ Investigatia se va desfasura pe parcursul a sase saptamani.

Sarcini de lucru

% Desfasoara activitatea de cercetare in propria gradina sau prin vizionarea unor
filme si documentare.

% Reprezinta fructul in diferite etape de crestere, folosind tehnicile de lucru inva-
tate (amprentare, pulverizare, stropire) si elementele de limbaj plastic studiate (punctul si
linia).

&% Descopera importanta consumului de capsuni pentru sanatatea organismului.

Prezentarea rezultatelor investigatiei

@ Fiecare echipa va prezenta rezultatele investigatiei.

% Se vor evidentia tehnicile de lucru si elementele de limbaj plastic folosite in
compozitiile fiecarei echipe.

Model:

Evaluarea elevului de catre cadrul didactic

Caracteristici/ comportamente DA NU
Atitudinea elevului fata de sarcinile de lucru
A colaborat cu ceilalti colegi.
A finalizat activitatea.
A avut spirit de initiativa.
A respectat regulile pentru indeplinirea sarcinilor.
Corectitudinea realizarii sarcinilor
A pus in aplicare achizitiile anterioare.
A indeplinit corect sarcinile.
Progresul realizat

&



Daca privim sau atingem diferite materiale folosite ca suport de lucru (coala, car-
ton, panza) sau compozitii artistice (picturi, desene, modelaje, sculpturi), vom constata ca
ele pot fi: netede, aspre, lucioase, dure, tari, moi etc.

In pictura, textura se obtine prin utilizarea unor anumite procedee si materiale
de lucru pe suporturi variate.

Varietatea texturilor folosite influenteaza aspectul lucrarii si modul in care se intinde
culoarea.

{%ﬁ < Acopera cu lipici jumatatea de
~ ] jos afoii de desen si presara malai. Dupa
uscare, scutura foaia usor.

« Picteaza restul desenului cu
acuarele (cerul). Presara imediat sare mai
mare. Sarea va absorbi partial culoarea.

= Deseneaza o forma preferata.

< Aplica lipici Tn interiorul conturului
si presara gris. Dupa uscare, scutura usor
coala pentru a indeparta surplusul.

- Picteaza suprafata pe care ai lipit
gris si decoreaza lucrarea dupa preferinta.

. < Aplica lipici pe foaia pentru desen
‘ ' sub forma de linie serpuita, de forme geome-

trice sau cum preferi.

- Presara sare marunta peste urme-
le de lipici si asteapta sa se usuce.

< Dupd uscare, scutura foaia si pic-
teaza zonele acoperite cu sare. Observa

i - cum se intrepatrund culorile.
Aplica lipici pe o foaie pentru desen si lipeste coji de oua maruntite. Picteaza

aceasta suprafata dupa preferinta. Expune lucrarea ta in galeria clasei.
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Tehnica Batik

Tehnica Batik provine din Indonezia si consta in aplicarea unor puncte, linii si
forme din ceara topita, in straturi succesive, pe un material textil. Dupa ce se intareste
ceara, materialul se vopseste in culori diferite. Dupa uscare, ceara se indeparteaza si
locurile pe care le-a acoperit vor ramane albe, iesind in evidenta culorile.

Tehnica Batik se poate realiza si pe hartie.

‘1. Traseaza linii si contururi pe o
coala, folosind un creion cerat alb.

2. Picteaza interiorul formelor ob-
tinute in culorile preferate. Vei observa
ca liniile trasate cu creionul cerat raman
albe.

3. Dupa ce se usuca toate culo-
rile, definitiveaza lucrarea cu pensula si
respecta conturul facut.

Linia magica

Cu un creion, traseaza o linie neintrerupta, pe care sa o intersectezi din cand in
cand, acoperind intregul spatiu de lucru. Cauta forme, contureaza-le, adauga ce elemente
doresti pentru a le insufleti si coloreaza-le. Observa modelele de mai jos.

Creeaza un portofoliu cu titlul Primul meu album de arta, in care sa cuprinzi
lucrarile tale din acest an scolar.
—ww Indicatie

Portofoliul consta intr-o mapa, in care vei colecta toate lucrarile realizate Tn acest
an scolar. Portofoliul va fi evaluat de catre cadrul didactic, in functie de urmatoarele criterii:
respectarea cerintei, originalitatea si aspectul general. Aceste rezultate vor fi analizate si

apreciate si de catre colegi si parinti.



Realizati un cub din carton, numerotati fetele sale cu cifre
de la 1 la 6 si formati sase echipe.

Indicatie

Un reprezentant al fiecarei echipe trebuie sa arunce cubul
pe catedra si sa rezolve cerinta corespunzatoare fetei de sus a
cubului impreuna cu coechipierii (fiecare echipa va rezolva céate o
sarcina diferita).

1. Descrie tipurile de linii si puncte in compozitiile plastice.

2. Compara cele doua lucrari de mai jos si spune prin ce elemente de limbaj plastic
au fost realizate.

3. Asociaza liniile din cel de-al doilea tablou cu elemente din natura sau cu obiecte.

4. Analizeaza prima lucrare si spune cum crezi ca au fost realizate punctele.

5. Aplica linii si puncte expresive de diferite tipuri intr-un contur desenat pe foaie
(fructe, legume, mobilier etc).

6. Argumenteaza rolul liniei Tn redarea expresiei chipului uman.
Fiecare echipa va prezenta rezolvarea sarcinilor in fata clasei.

Pe malurile Marnei la rasarit
Albert Dubois - Pillet

E Lucreaza impreuna cu un parinte si decu-

peaza o doza de aluminiu. Pe bucata bine

intinsa, traseaza diferite forme cu un cui sau
cu o piatra ascutitd, ca in modelul al&turat. intoarce
bucata de aluminiu pe partea cealalta si observa ce
ai obtinut. Da un titlu lucrarii tale.

h Realizeaza alaturi de colegii tai un album foto
pe care sa il postati pe platforma online a scolii
~ WW voastre. Albumul trebuie sa cuprinda fotografii
reprezentative de la activitati scolare si extrascolare.

plac cel mai mult. Analizeaza-le si noteaza-ti
—¥ ce ai fi putut executa mai bine.

*‘ Realizeaza fotografii cu lucrarile care fti

&



1. Tncercuie$te litera corespunzatoare raspunsului corect.
Instrumentele folosite n pictura sunt:

a) pensula, creion, guma, acuarele, carbune;

b) pensula, tempera, creioane cerate, degete;

Cc) pensula, guase, paleta, panza, sevalet.

2. Alege desenul obtinut prin hasurare.

3. Enumera minim cinci tipuri de linii intalnite in compozitii artistice.
4. Folosind cerneala si pic, realizeaza un dans al fulgilor de nea, dupa urmatorul
(=7 procedeu: amesteca cerneala albastra intr-un pahar cu putina apa si acopera foaia
w® pentru desen, folosind o pensuld groasa. Dupa ce se usucé plansa, deseneaza cu
pic fulgii de nea. Acesta va decolora cerneala. Prezinta lucrarea in fata colegilor. in timpul

prezentarii, cadrul didactic iti va observa modul de prezentare a lucrarii.

5. Realizeaza o compozitie cu titlul Corabie pe valuri, in care sa folosesti linia, ca
element de limbaj plastic.

= Ciorchinele —=

Realizati un ciorchine in care sa eviden-
tiati punctul Tn natura. Lucrati in echipa si folo-
siti punctul ca decoratiune pe diferite obiecte,
avand ca exemple cuvintele notate in ciorchine.

Indicatie

Se scriu cuvinte sau expresii in legatura
cu tema aleasa. Se unesc prin linii intre ele,

pentru a realiza un ciorchine.




foarfeca
amprentare

6. Evaluare

1. Realizeaza corespondente.

pensula

hasurare

creion

stropire

2. Raspunde cu adevarat (A) sau fals (F) la urmatoarele afirmatii.
a. Punctul se obtine prin trasare.

b. Sevaletul este folosit pentru picturi si desene.
c. Pentru hasurare folosim linii curbe.

3. Priveste cele trei chipuri si observa rolul liniilor in transmiterea mesajului. Ce
exprima fiecare?

Creeaza si tu trei chipuri expresive, cu ajutorul liniilor si al punctelor.

4. Enumera tehnicile de lucru prin care poti obtine puncte in pictura.

DESCRIPTORI DE PERFORMANTA
Item Suficient Bine Foarte bine
1 Realizeaza corect Realizeaza corect Realizeaza corect
0 corespondenta. doua corespondente. trei corespondente.
2 Formuleaza un raspuns Formuleaza doua Formuleaza trei
corect. raspunsuri corecte. raspunsuri corecte.
3 | Realizeaza un chip expresiv. Ree}lize.az.é d.OUé Re_alizga;é jtrei
chipuri diferite. chipuri diferite.
4 | Numeste o tehnica de lucru. | Numeste doua tehnici de lucru. | Numeste trei tehnici de lucru.
Autoevaluare
e Ce ai putea imbunatati la modul tau de lucru?
e Ce tipuri de linii iti plac cel mai mult? Cum le-ai putea folosi pentru a realiza o
felicitare?

Interevaluare

e Priveste portofoliul unui coleg si gandeste-te ce ti-a placut mai mult in lucrarile lui.
e Care dintre lucrarile lui te inspira pentru viitor?
e Ce recomandari ai pentru el? Ce ar fi putut face mai bine?
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UNITATEA Il - TARAMUL CULORILOR
1. Culoarea - element de limbaj plastic
1.1. Culori primare
1.2. Culori binare. Tehnica amestecurilor cromatice
1.3. Culori calde. Culori reci
1.4. Nuante
1.5. Tehnica amestecurilor acromatice
1.6. Tonuri
1.}. Tehnica de obtinere a efectului de transparentd/ opacitate in picturd
2. Lecfie joc
3. Recapitulare
4. Evaluare

TARAMUL
CULORILOR

Aminteste-ti! In unitatea de invatare Taramul Culorilor, vei fi evaluat de
catre cadrul didactic si pe baza fisei de observare sistematica a activitatii
si a comportamentului elevului, prezentata la pagina 7.

=
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Camp cu maci Barca in lumina lunii
Claude Monet Odilon Redon

1. Priveste picturile de mai sus si observa diferentele de lumina si de culoare. Ce rol
are lumina n aceste imagini?

2. In care dintre imagini apar cele mai multe culori? Prezenta luminii influenteaza
culoarea?

3. Observa trei obiecte din jurul tau si precizeaza culoarea acestora. Daca ar fi
intuneric, le-ai mai vedea culoarea?

Culoarea exista peste tot in jurul nostru. Daca este intuneric, fiintele, obiectele,
elementele din natura nu au culoare. Aceasta apare doar daca exista lumina. In prezen-
ta ei culorile sunt stralucitoare, iar in umbra sunt palide si intunecate.

Culoarea devine element de limbaj plastic atunci cand exprima anumite idei,
sentimente sau impresii.

— Ciorchinele —=

\ 1. Alege trei culori si realizeaza o

Completeaz& un ciorchine asema- o pictura cu jucdria ta preferata.

nator celui de mai jos. Asociaza culori cu ¥ 2T Creeahza o Iuvc;alr N CL:_ t't||U|
fructe si legume. oamna, in care sa folosesti culo-

rile specifice anotimpului.

Asterne acuarele, tempera si
guasa pe o foaie pentru desen.
j Care dintre ele acopera cel mai
bine spatiul de lucru?



1. Care sunt cele trei culori predominante din imagine?
2. Ce alte elemente din natura mai pot avea aceste culori?
3. Ai intalnit aceste culori folosite impreuna pe obiecte? Exemplifica.

Singurele culori care nu pot fi obtinute prin amestecul altor culori sunt: rosu,
galben si albastru. Acestea se numesc culori primare si au cel mai mare grad de
stralucire.

Prin amestecul culorilor primare se obtin celelalte culori.

T

Folosind culorile primare, realizeaza un model decorativ care poate fi folosit la un
costum popular.

£ 1. Realizeaza o compozitie plastica intitulatd Covorul din camera mea, folosind cu-
¥ _'lorile primare.
2. Aminteste-ti tehnica tesutului si realizeaza steagul Roméaniei din benzi de hartie,

colorate in culorile primare.
EZAQ'



1. Enumera culorile din interiorul triunghiului din figura
alaturata. Ce fel de culori sunt acestea?

2. Denumeste culorile din exteriorul triunghiului.

3. Priveste partea dreapta a figurii. Gandindu-te la ameste-
cul culorilor, spune cum crezi ca s-a obtinut culoarea oranj
(portocaliu).

4. Priveste partea stanga a figurii. Cum crezi ca s-a obti-
nut culoarea verde?

5. Din ce culori se poate obtine culoarea violet?

6. Ce culori s-au folosit in pictura
alaturata?

Daca amesteci culorile primare,
doua cate doua, in cantitati egale, vei
obtine culorile binare: oranj, verde si
violet.

\ / ROSU + N
\ / + ALBASTRU = VERDE
\ / ALBASTRU + ROSU = VIOLET

}« Amesteca plastilina pentru a obtine bile colorate in culorile binare. Realizeaza
Q) decoratiuni pentru Craciun si aplica pe ele paiete*, margele si sclipici, folosind

w® tehnica repetitiei.
63!0'




O compozitie plastica se realizeaza prin folosirea culorilor primare, dar si prin ames-
tecul lor. Astfel se obtin diferite amestecuri cromatice. Observa-le in compozitiile artistilor.

”z Flori O pajiste in munti -~
Odilon Redon Vincent Van Gogh
Tehnica de lucru prin care se amesteca doua sau mai multe culori pentru a
obtine altele noi se numeste amestec cromatic.

Ai vazut vreodata un curcubeu pe
cer? El apare imediat dupa ploaie, atunci R - Rosu
cand razele soarelui vin spre pamant T
printre picaturile de apa din atmosfera. || O - Oranj
Astfel pot fi observate cele sapte culori

ale curcubeului. V-V
A : - Verde
Poti obtine si tu culorile curcubeu-
lui, in urma amestecurilor cromatice. A - Albastru
Pentru a retine culorile curcubeu- | - Indigo

lui, memoreaza initialele culorilor citite pe || \/ _ \/jg|et
verticala (ROGVAIV).

1. Acopera un spatiu plastic cu ajutorul culorilor primare si binare.
5=, 2. Obtine amestecuri cromatice, combinand doua culori primare in cantitati diferite.
w® Ce observi?

Cel mai colorat copac din lume
este eucaliptul curcubeu. El are
, scoarta in culorile curcubeului.
Realizeaza trunchiul si ramurile
unui copac curcubeu din impletituri de sfoa-
ra alba. Lipeste-le pe un suport de hartie si
picteaza-le in culorile curcubeului. Adauga
frunze din fire textile verzi, tocate.




Apus de soare pe campii Vechiul Sarum
Albert Bierstadt John Constable
1. Care dintre imagini iti da senzatia de cald? Dar de rece?

2. Ce culori s-au folosit pentru a reda senzatia de cald? Dar pentru a reda senzatia
de rece?
\O®

Culorile reci sunt:
albastru, verde si violet. Ele
dau impresia de rece, frig Si
umbra.

Culorile calde sunt:
galben, rosu si oranj. Ele
dau impresia de caldura si
lumina.

Cea mai deschisa culoare este galben. S ENIENCIRE RSN E R e =

}~ 1. Activitate pe echipe. Elevii primei echipe vor realiza cate o compozitie plastica, ce

w0 ilustreaza Regatul toamnei, folosind culorile calde. Elevii celei de-a doua echipe vor

* @ realiza cate o compozitie plastica ce ilustreaza tema Fat-Frumos si Zmeul Zmeilor,
folosind culorile reci. Se va organiza o expozitie in scoala cu aceste lucrari.

2. Aminteste-ti tehnica Tangram si realizeaza un model, folosind trei tanuri in culori

calde, trei tanuri in culori reci si unul negru. Poti sa pictezi tu tanurile.

&2



Ingerul Toamna
Jean Francois Millet Vasili Kandinski

1. Ce culori s-au folosit pentru realizarea fiecarei compozitii plastice de mai sus?
2. Ce culoare predomina in fiecare imagine? '

Nuantele sunt amestecuri ale culorilor vecine din roata
culorilor, una primara si cealalta binara.

Amestecand albastru cu din ce in Amestecand albastru cu din ce
ce mai mult , se obtin nuante de in ce mai mult rosu, rezulta nuante de
galben spre verde si nuante de albastru rosu spre violet si nuante de albastru
spre verde. spre violet.

&%, Obtine si tu nuante, amestecand treptat rosu si galben, plecand de la un triunghi
) mic rosu. In ce lucrare poti folosi nuantele obtinute?
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\w. Jocul literelor F-F-F
_» Deseneaza pe o foaie pentru desen trei patrate. Realizeaza in fiecare patrat cate

)0 pictura, dupa model.
Patratul 1 - un FOC - foloseste nuante obtinute din amestecul culorilor rosu si galben.

Patratul 2 - un FLUTURE - foloseste nuante obtinute din amestecul culorilor albastru si

galben.
Patratul 3 - o FLOARE - foloseste nuante obtinute din amestecul culorilor rosu si albastru.

Model: Jocul literelor S-S-S

(2) A
SOARE

STEJAR

STRUGURE
Construieste barcute prin tehnica Origami si decoreaza-le, folosind nuante la alegere.

‘«l(:)}‘/

Deseneaza dupa model, decupeaza si picteaza decoratiuni pentru Craciun, folo-
sind nuante de culori si tehnicile invatate: pensulatie, amprentare, pulverizare si

stropire. ;
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1. Ce observi in imaginile de mai sus? Ai remarcat absenta culorilor?

2. Ce impresie iti produc imaginile in care nu apar culori?
3. Ai vrea sa schimbi ceva in imagini? Ce anume?

Alb si negru sunt nonculori. Daca vei amesteca alb si negru vei obtine gri neutru
(necolorat). Amestecurile care se realizeaza intre alb si negru se numesc amestecuri
acromatice.

Daca se amesteca toate culorile primare in cantitati egale, se obtine gri neutru,
inchis (gri perfect).




Albul este asociat cu lumina, puritate si liniste, iar negrul este asociat cu intuneric,
tristete si mister. Amestecurile acromatice sunt folosite in pictura, uneori si alaturi de alte
culori.

Daca vei alatura alb unei culori, va parea mai inchisa, iar daca ii vei alatura negru,
va parea mai luminoasa.

1. Creeaza o compozitie plastica in care sa ilustrezi satul bunicilor intr-o zi de
iarna. Foloseste nonculorile si amestecul lor.

2. Imagineaza-ti Planeta Robotilor! Cum o poti picta in nonculori si gri?

3. Realizeaza o ghirlanda pentru bradul de Craciun, urmarind imaginile de mai
jos. Decupeaza si apoi picteaza in culori primare si binare, dupa model, cate o pereche
de stelute. Contureaza un element cu alb si pe celalalt cu negru. Ce observi?

® 9090 . 11507




1. Priveste cu atentie imaginile si spune cum crezi ca au fost obtinute culorile.
2. Ce impresie iti lasa alaturarea cercurilor din prima imagine?
3. In ce lucrari ai putea folosi amestecurile cromatice de mai sus?

Tonurile sunt amestecuri ale unei culori cu alb (pentru a obtine tonuri deschise)
Si cu negru (pentru a obtine tonuri inchise).

Tonuri deschise Tonuri inchise

s

w2 1. Obtine tonuri de albastru si ilustreaza Lumea apelor.

® o 2. Alege un obiect (jucarie, lingura de lemn, cutie etc.) si picteaza-I cu tonurile unei

culori.
h Decupeaza o masca si picteaz-o, folosind tonuri ale unei culori la alegere. Interpre-
~ww teaza rolul personajului reprezentat de masca.

6



Clienti duri Marea de la Pourville
@ John George Brown Claude Monet

1. Ce reprezinta imaginile de mai sus?
2. In care dintre cele doua lucrari s-a folosit mai multa apa pentru diluarea culorilor?
Ce te face sa crezi asta?

Tehnica de obtinere a efectului de transparenta/ opacitate in pictura se
realizeaza prin diluarea culorilor cu apa si suprapunerea straturilor de culoare, dupa
uscarea fiecarui strat.

Acuarelele sunt transparente. Cand sunt diluate cu mai multa apa, sugereaza
luminozitate si delicatete. Tempera si guasele sunt culori opace (netransparente). Ele
acopera total hartia, deoarece sunt mate si dense.

1. Picteaza aripile unui fluture de hartie, folosind acuarele. Dupa uscare, decorea-
G za-le, astfel incat sa evidentiezi transparenta/ opacitatea in pictura.

2. Creeaza o lucrare intitulata Cer de primé&varé, in care sa arati efectul de trans-

parenta al acuarelelor si opacitatea guaselor.
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') | 2. Lectie joc

In natura si in lucrérile artistice exista culori prietene: rosu si verde, galben si
violet, albastru si oran;.

Fiecare pereche este asociata unui anotimp, astfel:
rosu si verde - anotimpului primavara
galben si violet - anotimpului vara

albastru si oranj - anotimpului toamna

Dormitorul din Arles Fata padurarului
Vincent Van Gogh Nicolae Tonitza



* Acestea sunt folosite in pereche si in vestimentatie, in amenajari interioare sau
Ia dlverse decoratiuni, pentru ca se |mb|na armonios.

re

[ Alaturare de culori prietene '

Cadranele

Joc de creativitate - Copacul calator prin lumea culorilor

Se imparte foaia ca in modelul de mai jos, obtinand patru cadrane. in fiecare dintre
acestea, elevii primesc sarcini diferite.

Realizeaza o compozitie plastica, respectand cerintele din imagine. Completeaza
desenele cu elemente preferate.

3. Nuante

mesteca rosu, verde si alb pentru a ilustra Lumea Ilui Oz.
n oranj adauga albastru si alb, cu care sa decorezi rama unui tablou.

Go

_>>



2. Prin amestecul culorilor primare se obtin:
a. tonuri b. nuante c. culori binare
3. In care dintre lucrarile de mai jos predomina griuri neutre?

4. Realizeaza o compozitie plastica cu titlul Carnavalul iernii in care sa apara: un
personaj costumat in nuante de verde, o printesa cu rochie in tonuri de rosu si un clovn

cu haine in culori binare.
~ Apus de soare

Proiect

1. Ce vom face?

Vom realiza fotografii ale apusului de soare.

2. Ce urmarim?

|dentificarea nuantelor si a efectului de transparenta/ opacitate in culorile apusului
de soare

3. Cum procedam?

Se Tmparte clasa in trei echipe: echipa Nuante, echipa Tonuri si echipa Culori
binare. Elevii fiecareia vor fotografia apusul soarelui pe parcursul a sase saptamani, iar
fotografiile se vor organiza in ordine cronologica.

4. Cum vom evalua proiectul?

Reprezentantul fiecarei echipe va prezenta in fata clasei albumul obtinut, pe un
suport electronic.

Elevii vor analiza toate fotografiile si se vor evidentia nuantele si efectul de trans-
parenta/ opacitate in culorile apusului de soare.

Autoevaluare Evaluarea elevului de catre cadrul didactic

Criterii de apreciere Da |Nu Criterii de apreciere Da | Nu
Am desfasurat toate activitatile A colaborat cu alfi colegi.
din proiect. A comunicat eficient.
Am rezolvat dificultatile aparute A finalizat corect sarcinile.
pe parcurs. A respectat regulile pentru indeplinirea
Materialele/ lucrarile proiectului sarcinilor.
sunt bine realizate. Si-a pus n aplicare achizitiile anterioare.

G
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4. Evaluare

1. Realizeaza corespondente.

* rosu e

« oranj " copac
- galben " toamna
* verde ) “Ilac 3
+ albastru * zapada
* indigo s soare
- violet " capstina

* vanata

2. Enumera culorile din care se obtin nuante.

3. Raspunde cu adevarat (A) sau fals (F) la urma-
toarele afirmatii.

a. Amestecul cromatic se obtine prin combinarea
a doua sau mai multe culori.

b. Tonurile se obtin prin amestecurile culorilor bi-
nare.

c. Daca amestecam alb cu negru, obtinem nuante.

4. Picteaza globuletele bradului respectand
indicatiile date:
1 - culori calde
2 - culori binare
3 - culori reci
4 - culori primare

Completeaza desenul cu decoratiuni
preferate de tine.

DESCRIPTORI DE PERFORMANTA
ltem Suficient Bine Foarte bine
1 Realizeaza trei Realizeaza cinci Realizeaza toate
corespondente corecte. corespondente corecte. corespondentele corecte.
2 Numeste o culoare. Numeste doua culori. Numeste trei culori.
3 | Alege unraspuns corect. | Alege doua raspunsuri corecte. | Alege trei raspunsuri corecte.
4 | Respecta doua indicatii. Respecta trei indicatii. Respecta toate indicatiile.

Autoevaluare

e Orele de arte vizuale si abilitati plastice au fost:

O Usoare
O Piacute

O Dificile
[ Interesante

e Cel mai mult mi-a placut tema ...

Interevaluare

e Alege o lucrare din minialoumul unui coleg si spune ce te inspira cel mai mult.
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UNITATEA Il - TARAMUL FORMELOR

1. Forma - element de limbaj plastic
1.1. Tehnici de lucru pentru obtinerea formelor spontane
1.2. Formele geomeftrice in picturd
1.3. Tehnica Origami
1.4. Tehnica Tangram
1.5. Tehnica Quilling
1.6. Tehnici ale colajului
1.7. Machete si modele
1.8. Forma in fotografie
2. Lectie joc
3. Recapitulare
4. Evaluare

/)

Aminteste-ti! in unitatea de invatare Taramul Formelor, vei fi evaluat de
catre cadrul didactic si pe baza fisei de observare sistematica a activitatii si
a comportamentului elevului, prezentata la pagina 7. "
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Cafeneaua de noapte Drumul spre sat Case din Munchen
Vincent Van Gogh Heinrich Carl Schubert Vasili Kandinski
1. Priveste lucrarile de mai sus. Ce reprezinta fiecare?

2. Ce forme recunosti? Cum crezi ca au fost realizate?

Formele plane se
regasesc in desen si in
pictura si au doua dimen-
siuni.

Formele spatiale
se regasesc in modelaj,
machete si modele, in
sculptura, in natura si au
volum, adica au trei di-
mensiuni.

Forma este infatisarea exterioara a unei figuri, a unui personaj, a unei plante, a
unui animal sau a unui obiect din mediul inconjurator.

Ca element de limbaj plastic, forma exprima liniste, armonie, joc, miscare, ordine,
echilibru, tristete, bucurie sau are rol decorativ.

"0°) Realizeaza o lucrare din plastilina cu titlul Ferma animalelor.

@i



Tn pictura, formele sunt de dou tipuri:
e spontane - se obtin prin tehnici de lucru variate: fuzionare, curgere libera, stro-
pire fortata, scurgere aderenta, dirijarea jetului de aer, sfoara colorata, monotipie etc.

mente.

1. Fuzionare

Apusul soarelui este fasci-
nant. Vei invata cum sa creezi si
tu un astfel de peisaj incantator.
Umezeste foaia cu o pensula groa-
sa si multa apa curata. Picteaza
linii apropiate si observa cum se
intrepatrund culorile. Apar forme
diferite prin fuzionarea (ameste-
cul) culorilor. Adauga elemente si
vei obtine o lucrare deosebita.

e dirijate - se obtin prin folosirea pensulei si a liniei, pentru a reda anumite ele-

2. Curgere libera

Asemenea picaturilor de
ploaie, care lasa urme subtiri pe
geamul tau, poti lucra pe o foaie
pentru desen cu pensula bine in-
muiata in culorile tale preferate.
Aplica amestecul pe suportul de
lucru si inclin-l usor. Culoarea va
curge liber pe foaie. Priveste for-
mele obtinute si integreaza-le in
lucrarea ta.

1. Picteaza un personaj din povesti, realizand fundalul prin fuzionare.
2. Folosind curgerea libera a culorilor, picteaza Zana Ploilor.
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3. Stropire fortata

Ai vazut balenele in timp ce plutesc
pe apele oceanului? Ele arunca jeturi de
apa asemenea unor fantani arteziene. Pic-
teaza si tu o balena simpatica si stropeste
spatiul de lucru ramas deasupra ei cu pen-
sula plina de apa si culoare, tragénd sau
scuturand pensula, astfel incat stropii sa ok ¥ i
sara. Completeaza desenul cu valuri, nori || s " "ot o T
si cativa prieteni pentru personajul tau. e N,

4. Dirijarea jetului de aer .

iti plac artificile de pe cerul
noptii? Lumina si stralucirea lor le
poti surprinde intr-un Vis de iarna.
latda cum vei proceda: aplica pe
foaia pentru desen picaturi mari de
culoare cu o pensula groasa. Sufla
deasupra lor cu un pai. Artificiile tale
strélucesc. Poti completa desenul
cum doresti. f

5. Monotipie

Indoaie o foaie pentru desen. Apli-
ca mai multe picaturi din trei culori pre-
ferate pe una dintre jumatati, cat mai
aproape de linia de pliere si acopera-le cu
cealaltd jumatate de foaie. Preseaza usor
peste culori in directii diferite si deschide
foaia. Ai obtinut o forma ale carei jumatati
sunt asemanatoare? Adauga elemente si
culori pentru a obtine o compozitie plasti-
ca intitulata Tara fluturilor.

Realizeaza o compozitie plastica in care sa folosesti monotipia si stropirea fortata.

Da-i un titlu potrivit.
(4'6"



6. Scurgere aderenta

Umezeste foarte bine foaia pentru
desen si aplica mai multe picaturi mari de
culoare cu pensula. Ridica suportul de lu-
cru si vei vedea cum se scurge culoarea,
lasénd urme colorate.

7. Tehnica sforii colorate -3

O bucata de sfoara imbibata intr-o
culoare pe care o preferi, va fi asezata cu
degetele pe o foaie pentru desen sub for-
ma unei linii serpuite, lasand un capat la
margine. Asaza deasupra ei o alta foaie
si apasa usor, in timp ce tragi de capatul
sforii. Ridica a doua foaie si observa ce ai
obtinut. Completeaza lucrarea ta si da-i
un titlu potrivit.

B ES TRy
N & .

< e

}\ 1. Aplica mai multe picaturi de cu-
R s loare pe o foaie pentru desen. Aco-
) pera-le cu o alta foaie, preseaza si

roteste usor. Desprinde-le cu grija si
observa formele obtinute. Contureaza cu
carioca neagra doua dintre ele si insufle-
teste-le.

2. Alege doua - trei culori si ameste-
ca-le cu mai multa apa, dupa care aplica-le
pe foaia de lucru. Misca foaia, astfel incat
culoarea sa curga liber in ce directii doresti.
Descopera forme interesante printre urmele
de culoare. Contureaza-le.

Fotografiaza lucrarile executate prin
tehnicile de lucru studiate si comple-
~ W teaza albumul tau.

Alege trei lucrari din albumul tau si
realizeaza cate o rama pentru fiecare, fo-
losind diferite materiale din natura (frunze,
seminte, crengi si altele).

@



Vedere a oficiului postal din Cagnes Regata Argenteuil
Pierre Auguste Renoir Claude Monet
1. Ce forme geometrice observi in lucrarile de mai sus?

2. Ce poti picta, folosindu-le in lucrarile tale?
In pictura, formele geometrice exprima:

[ liniste - armonie '

[ dinamism - joc ' [ordine - echilibru'

rptun
}* 1. Realizeaza un semn de carte, utilizdnd un model decorativ format din doua figuri
¥ ) geometrice preferate.

9 2. Deseneaza pe foaia de lucru un cerc albastru. Adauga alte elemente pentru a
realiza o compozitie plastica intitulata Targmul norilor.
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Tehnica plierii (indoirii) hartiei isi are inceputurile in Japonia. Credinta populara
japoneza spune ca, celui care impatureste 1000 de cocori, i se indeplineste o dorinta.

La baza formelor obtinute prin aceasta tehnica se afla figuri geometrice: patrat,
triunghi, dreptunghi si altele.

Formele se realizeaza folosind: hartie subtire, groasa, velina, ziare, reviste, hartle
de Tmpachetat, fara a se folosi pasta de lipit. \

Origami este tehnica de pliere a hartiei sub diferite forme geometrice, pentru
obtinerea unor modele de obiecte, fiinte sau forme decorative (ori - a indoi, kami -
hartie).




7 "'iiEigpe de lucru - Fluture

1. Realizeaz& un pétrat. 2. Indoaie dup4 linia punctatd. 3. Pliaza dupa liniile verticale
si orizontale.

4. Strange foaia dupa indoituri. 5. Preseaza triunghiul obtinut si
ridica cele doua colturi.

6. Preseaza colturile ridicate si 7. indoaie varful triunghiului spre tine.
intoarce modelul.

8. Ridica baza triunghiului, pana 9. Tine varful apasat si indoaie
o prinzi cu varful indoit la etapa 7. modelul. Ai obtinut un fluture.



1. indoaie patratul dupa linia 2. Pliaza colturile patratului 3. indoaie inca o data, adu-
punctata si deschide-I. la jumatate si preseaza. cand noile colturi la centrul
patratului si intoarce.

4. Repeta operatiunea si pe 5. Deschide colturile pliate la 6. Pliaza cele patru triun-
dosul lucrarii. punctul 4 si intoarce. ghiuri dupa linia punctata.

7. Preseaza muchiile si intoarce. 8. Ridica triunghiurile si

preseaza-le catre centrul

patratului.



9. In timp ce aduci colturile in centrul patratului, modeleaza cu degetele cele patru petale

ale florii si intoarce modelul.

10. Indoaie catre exterior cele patru triunghiuri, atat cat iti permite marginea modelului Si

Tntoarce din nou.

11. Asaza petalele cu
degetele. Ai obtinut o
floare de nufar.

®
)
ZQ’.

Realizeaza un portofoliu in care sa prezinti etapele de obtinere a unui produs prin

ey tehnica Origami.

EI Expune lucrari Origami si invita colegii din scoala sa viziteze expozitia.

~

Confectioneaza diferite modele Origami, pe care sa le folosesti in decorarea unui
w® spatiu (camera ta, sala de clas3, o fereastra, un perete).

@




Tangramul este un joc foarte vechi aparut in China,
asemanator unui puzzle.

Tehnica Tangram are la baza un patrat, numit si patrat
magic. Acesta este compus din sapte figuri geometrice de ma-
rimi diferite, numite tanuri: 5 triunghiuri (2 mari, 2 mici, 1mijlociu), 1 patrat, 1 paralelogram.

Patratul Tangram poate fi de dimensiuni si culori diferite, in functie de modelul ales.

Tangram este o tehnica de lucru care consta in decuparea, asamblarea si lipirea
unor figuri geometrice, pentru a obtine forme variate: plante, animale, obiecte etc.

= ’Eage de Iuc'iriji - figuri Tangra

1. Se decupeaza
tanurile.

2. Se asaza ta-
nurile pe foaia de lucru
pentru a asambla mode-
lul, fara a le lipi.

3. Se lipesc toate
tanurile, fara a se supra-
pune.




Magia tanurilor

Investigatie
Definirea problemei ’

% Descoperirea importantei tehnicii Tangram pentru petrecerea timpului liber de
catre copii si 0 ocazie de a invata fara efort sau plictiseala

Anuntarea temei

&% Tema aleasa este Magia tanurilor in compunerea modelelor Tangram.

@ Investigatia se va desfasura pe parcursul a sase saptamani.

Sarcini de lucru

& Observarea figurilor geometrice care compun patratul Tangram si efectul asam-
blarii acestora, pentru a obtine diferite modele

@ Vizionarea de filme, documentare, albume cu tehnici care au ca material de
lucru hartia

&% Realizarea de modele variate, categorii, teme si culori diferite

Prezentarea rezultatelor investigatiei

@ Fiecare elev va prezenta rezultatele investigatiei organizate intr-o mapa in care
se regasesc toate modelele Tangram descoperite.

Evaluarea elevului de catre cadrul didactic

Caracteristici/ comportamente DA NU
Atitudinea elevului fata de sarcinile de lucru
A colaborat cu ceilalti colegi.
A finalizat activitatea.
A avut spirit de initiativa.
A respectat regulile pentru indeplinirea sarcinilor.
Corectitudinea realizarii sarcinilor
A pus in aplicare achizitiile anterioare.
A indeplinit corect sarcinile.
Progresul realizat

|V 29,

Decupeaza tanurile a doua patrate Tangram cu latura de 8 cm, pentru a obtine
doua lucrari diferite.
X5 Lucreaza in echipa cu doi colegi si realizeaza o compozitie cu titlul La joaca,

<@ folosind tehnica Tangram.
€'54"
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Tehnica Quilling, cunoscuta si sub denumirea de rularea hartiei, a aparut in
Egiptul Antic, prin rularea benzilor de papirus®. Mai tarziu s-a folosit hartia.

Aceasta tehnica este practicata in special in China.

Benzile de hartie sunt rulate cu ajutorul unui ac special (ac de Quilling).

Cele mai utilizate forme de quilling sunt: cerc strans, cerc lejer, petale etc.

Quilling este o tehnica de lucru care presupune rularea unor benzi de hartie si
lipirea lor, pentru crearea unor modele decorative.

Mod de lucru:

1. Se prinde banda de hartie in acul special si se ruleaza. Se lipeste capatul benzii.
2. Se asambleaza si se lipesc formele rulate pentru a crea modelul dorit.




Modele de lucrari realizate prin tehnica Quilling

TS aemssssse e s B FTIT
PRl PRyt ot o S '8
‘ 4 .
" PR '-'4(; i
" 7 s
‘ |
i b
. g
. e
I‘ &
i
9
I
' |
w: N
.f, y.
d b
B .
It |
g 39
ko
It
‘Vr
4
4y
[

R
PG
4
.
LF
!:
e
.:1
(BN F
L) ? A%
€
’vr ‘!J',

-

x5 1. Realizati o expozitie in sala de clasa, cu obiecte obtinute prin tehnica Quilling.
¥ 2. Realizeaza o bijuterie, folosind aceeasi tehnica.
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* Primele tehnici ale colajului au aparut in China, odata cu aparitia hartiei. Cuvantul
provine din limba franceza a coller - a lipi.

1. Ce materiale au fost folosite pentru
realizarea lucrarilor 1, 2, 3 si 47

2. Care dintre acestea sunt colectate
din natura?

Colajul este o tehnica de lucru ce consta in realizarea unui tablou prin lipirea
laolaltd a unor elemente diferite: imagini din reviste, ziare, bucati din material textil,
lemn, metal, fulgi, pene si altele, pentru a crea o lucrare originala.

7



In realizarea colajelor, poti folosi diferite tehnici de lucru: taiere, decupare, rupere,
lipire, mototolire, plierea hartiei, pensulatie si altele.

* Colecteaza resturile
de la ascutirea creioa-
nelor, fire, frunze, fulgi,
plante uscate, hartie
de orice tip, obiecte din
plastic si alte materiale
si foloseste-le in colaje-
le tale.

* Alege flori si frunze
diferite, preseaza-le in-
tre filele unor reviste si
lipeste-le Tn compozitii
diverse.

) Decupeaza dintr-o revista siluete de persoane si formeaza un colaj cu titlul Hora.

6



1. Observa asemanarile si deosebirile din-
tre imaginile alaturate. Cum crezi ca au
fost realizate lucrarile? :
2. Ce materiale si tehnici de lucru recu- s
nosti in imaginea de mai jos?

3. Ce titlu poti da fiecarei lucrari?

Natura a fost modelata de-a lungul timpului, de-
oarece a oferit locuri pe care s-au asezat localitati si
constructii necesare oamenilor. Acestia au transformat
permanent mediul inconjurator. Pentru a obtine o ima-
gine clara a suprafetei ce urmeaza a fi construita, se
utilizeaza machete si modele.

Machetele si modelele sunt reproduceri (copii) la scara mica ale unei opere de
arta, ale unei fiinte, ale unui obiect, ale unui colt din natura, dupa care se vor realiza
obiectele la dimensiuni normale.

Prin diferite tehnici de lucru (taiere, decupare, rupere, lipire, mototolire, plierea
hartiei, pensulatie si altele) poti obtine piese pe care le vei folosi in asamblarea machetei.
Pentru a fixa anumite obiecte, utilizeaza scobitori, pasta de lipit etc.
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Poti realiza o macheta asemanatoare
celei de mai sus, folosind carton, hartie cre-
ponata, hartie glasata, pentru a reprezenta
iarba, copacii si muntii. Poti utiliza acuarele,
pensule, culori, plastilina, polistiren, scobi-
tori, pasta de lipit si alte materiale pe care le
consideri necesare.

Realizeaza o macheta a scolii in care

inveti, folosind materiale reciclabile.

Expune lucrarea ta intr-o expozitie

organizata in scoala.

Turul galeriei

Elevii, impartiti in 4-5 grupe, or-

ganizeaza o expozitie de colaje
cu tema la alegere.

La semnalul cadrului didactic,
grupele trec pe rand pe la fiecare colaj,
pentru a-l examina.

Dupa ce se incheie turul galeriei,
fiecare echipa isi reexamineaza produ-
sul final, comparativ cu al celorlalfi si
discuta despre observatiile prezentate
de colegi.

Lucreaza impreuna cu un coleg pentru a realiza macheta salii de clasa. Respecta

asezarea mobilierului.




 Termenul fotografie provine din limba greaca si inseamna a picta cu lumina.
* Cu ajutorul luminii prezentam subiectul ales, pentru a-I fotografia.

in fotografie, formele redate exprima realitatea asa cum este ea inteleasa.

* Lumina este materialul de lucru al fotografului.
* Calitatea luminii ofera claritate fotografiilor.
* Lumina atrage atentia privitorului.

Forma este pusa in evidenta cu ajutorul luminii.
In fotografie, volumul, forma si culoarea obiectelor sunt redate prin iluminarea lor.

Suprafetele luminate dau un efect prietenos, transmit calm si liniste.
Suprafetele intunecate transmit o stare de neliniste.

Cadranele

 Cauta Tn galeria foto a telefonului tau sau a aparatului de fotografiat patru foto-
grafii, pe care sa le imprimi pe hartie, pentru a le aseza in urmatoarele cadrane.

Fotografiaza elemente din natura si realizeaza o expozitie in sala de clasa.
Realizeaza un colaj din fotografii cu una dintre temele: Familia mea sau In vacanta.

61



Se imparte clasa in grupe de cate 4-5 elevi. Un reprezentant al fiecarei grupe ex-
A

1. Aparat pentru poze

4. Patratul magic

De la A'la B vei obtine

1. Joc pe echipe - Tangram

trage un bilet pe care va gasi o tema de realizat prin tehnica Tangram (mamifere, plante,
cladiri, oameni, insecte, pasari). Lucrarile vor fi expuse in clasa.

2. Joc de cuvinte

2. Forme obtinute prin monotipie 1.

3. Tehnica plierii hartiei

5. Forme geometrice 3.
folosite Tn Tangram
denumirea unui element de 5.
limbaj plastic studiat.

'*ge de Iuri:rijliji - Ghirlanda

E

1. Pliaza dupa 2. Repeta pasul 1. 3. Repeta pasul 2. 4. Traseaza liniile
linia punctata. cu creionul.

5. Taie dupa liniile trasate. = 6. Desfasoara patratul. 7. Lipeste cate doua patrate si

asambleaza perechile.
(6?2‘



3. Recapitulare =

1. Din cate tanuri este alcatuit patratul Tangram? @
2. Analizeaza lucrarile de mai jos si realizeaza corespondente.

Monotipie Origami Fuzionare Tangram

3. Care sunt tehnicile de lucru utilizate in realizarea unui colaj?

4. Diagrama Venn

Gaseste asemanari si deosebiri intre fotografiile de mai jos si completeaza diagrama,
dupa modelul dat.

Deosebiri Asemanari Deosebiri

culori inchise acelasi mobilier

?ﬁ\ 5. Mototoleste o bucata de folie de aluminiu si aplica pe ea culoare, folosind o
Wpensulé. Atinge foaia cu aceasta folie, pentru a obtine pete si forme diferite, pe
" care sa le introduci intr-o compozitie plastica intitulata Campie inverzita.

@



4. Evaluare

1. Raspunde cu adevarat (A) sau fals (F) la urmatoarele afirmatii.
a. Prin stropire se obtin forme spontane.

b. Fuzionarea culorilor se face pe fond uscat.
c. Unul dintre tanurile Tangram este cerc.

2. Numeste cele 6 tehnici pentru obtinerea formelor spontane.

3. Realizeaza corespondente intre fiecare imagine si denumirea tehnicii utilizate.

nici: Tangram, Quilling si monotipie.

4. Realizeaza un colaj in care sa apara si elemente obtinute prin urmatoarele teh-

DESCRIPTORI DE PERFORMANTA

ltem Suficient Bine Foarte bine

1 Formuleaza un Formuleaza doua Formuleaza trei
raspuns corect. raspunsuri corecte. raspunsuri corecte.

2 | Numeste doua - trei tehnici. | Numeste patru - cinci tehnici. | Numeste sase tehnici.

3 Realizeaza corect o Realizeaza corect doua Realizeaza corect trei
corespondenta. corespondente. corespondente.

4 Foloseste o tehnica Foloseste doua tehnici Foloseste trei tehnici

de lucru. de lucru. de lucru.

Autoevaluare

e Mi-a placut cel mai mult tema ..., deoarece ...
e Cea mai frumoasa lucrare am realizat-o prin tehnica/ tehnicile ...

Interevaluare

Analizeaza lucrarea unui coleg si spune-i ce iti place cel mai mult. Ce ar fi putut
realiza mai bine?

@



UNITATEA 1V - TARAMUL MODELAJULUI

1. Volum si plan in modelaj - elemente de limbaj plastic. Modelare
liberd si presare - fehnici de lucru
1.1. Modelarea lutului
2. Textura - element de Limbaj plastic
2.1. Tehnica impletirii
2.2. Tehnici de lucru cu materiale textile - croire, fdiere, coasere
3. Lumind si culoare n fotografie - elemente de limbaj plastic
4. Lectie joc
5. Recapitulare
6. Evaluare

TARAMUL
MODELAJU

LUl

\

o .

Aminteste-ti! In unitatea de invatare Taramul Modelajului, vei fi evaluat

de catre cadrul didactic si pe baza fisei de observare sistematica a activitatii
si a comportamentului elevului, prezentata la pagina 7. I
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1. Analizeaza perechile de obiecte din imaginile de mai sus. Ce asemanari Si
deosebiri ai observat?
2. Cum au fost realizate obiectele din imagini? Ce materiale s-au folosit?

Modelajul este o tehnica de lucru prin care se reprezintad obiecte, fiinte sau
imagini, ca forme plate (presate) sau forme spatiale (cu volum), cu ajutorul méainilor
sau al instrumentelor pentru modela;.

Materialele folosite pot fi: plastilina, pasta modelatoare, lut* (argila*), coca, aluat, ceara.

' Etape de lucru in modelaj

1. Se pregateste materialul pentru modelat prin amestecare, framéantare, rulare si
turtire, folosind mainile.

AR




2.1in functie de modelul ales, se realizeaza lucrarea prin adaugare sau inlaturare de
material. Aceste actiuni se pot face cu mana libera, cu ajutorul ebosoarelor*, degrosoarelor*
sau al obiectelor din plastic sau lemn. Tehnica de modelare libera se face fara tipare sau
sabloane, obtindndu-se obiecte unicat.

3. Tehnica de presare se executa cu degetele, cu mainile sau cu presa (pentru a
obtine un anumit model). Pentru finisare, se poate folosi tehnica amprentarii, prin care
se poate da un anumit aspect produsului. Amprentarea se face prin apasarea materialului
cu diferite obiecte.

1. Realizeaza o scoica sau o cochilie de melc, scobind interiorul cu un instrument.
39, 2. Lucreaza in echipa cu un coleg pentru a realiza scene din lumea animalelor,
¥ livada, gradina sau alta tema aleasa de voi.

Realizeaza un amestec de amidon*, apa si aracet®, pentru a obtine pasta mode-
~—ww latoare. Modeleaza si decoreaza martisoare, brose, medalioane sau alte produse.
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1. Ce observi in prima imagine?

2. Cum se numeste dispozitivul din a doua imagine?

3. Din ce sunt confectionate obiectele de mai sus?

4. Unde le-ai mai intalnit? La ce sunt folosite?

5. Cum crezi ca au fost decorate?

Din timpuri stravechi, oamenii au folosit astfel de obiecte
in casele lor. Tn urma cu aproximativ 2500 de ani, a aparut roata
olarului in sudul Europei.

Tehnica de fabricare a vaselor si a obiectelor din ceramica arsa se numeste olarit.
Olarul este persoana care modeleaza astfel de obiecte, folosind argila galbena (lutul).

Argila este folosita in modelaj, dar si in sco-
| puri medicinale, in functie de puritatea sa. Tipurile
de argila verde, rosie, albastra si galbena au calitati
. de vindecare a anumitor afectiuni.

@




Argila alba, numita caolin, se amesteca cu diferite substante, obtinandu-se o pasta
care se arde la temperaturi foarte mari in cuptoare speciale. Astfel se obtine portelanul*,
folosit la fabricarea veselei si a unor obiecte decorative.

- e —

Activitatile olarului pentru modelarea lutului

1. Lutul se curata, se lasa la dos- 2. Se modeleaza in diferite forme,
pit, se taie si se framanta, pentru a fi folosind roata olarului sau imbinarea mai

omogenizat. multor benzi de material, in amestec cu apa.

s, o < —

in cuptoare speciale pentru a fi arse. Prin sau dupa ardere prin pictare, zgariere, apli-
ardere, se obtine ceramica rezistenta. care de sabloane, smaltuire*. Dupa prelucra-
Odata arse, vasele se lustruiesc.  re, vasul capata un aspect stralucitor, lucios.




Pictura pe ceramica 2

Se alege obiectul din ceramica, se trasea-

za sablonul si se decoreaza cu ajutorul pensulei si
al culorilor.

Se decupeaza sablonul preferat, se traseaza conturul pe tricou, se picteaza cu
vopsea textila si se fixeaza colorantii cu ajutorul unui aparat cu aer cald.
}\ 1. Decoreaza o esarfa alba, folosind vopsea textila si un sablon preferat.
> 2. Picteaza un buchet de flori pe o placa de faianta alba, folosind tempera.
= ® 3. Modeleaza animale domestice din pasta de argila si picteaza-le. Impreuna cu
colegii, realizeaza o macheta a clasei cu tema Muzeul jucariilor.

)

A1



1. Cum se simt la atingere obiectele din imaginile de mai sus? De ce?

2. Ce simti atunci cand porti o bluza moale, pufoasa?

Obiectele din jurul nostru se simt diferit la atingere, deoarece au texturi diferite.
Acestea pot fi moi, aspre, subtiri, groase, transparente, opace, netede, tepoase etc.

Textura materialelor textile inseamna aspectul tesaturii, determinat de legatura si
finetea firelor. Acestea sunt tesute cu fire naturale de bumbac, in Si cdnepa (care provin
de la plante) sau lana, matase si casmir* (care provin de la animale). Pot fi create si din
fire sintetice (obtinute din substante chimice).

Textura ca element de limbaj plastic este rezultatul utilizarii de catre artist a

anumitor tehnici de lucru, cu anumite instrumente, pe diferite suporturi, pentru a realiza
compozitii expresive si pentru a infrumuseta lucrarea.

[ Textura de lemn ' [ Textura pe hartie ' [ Textura de papirus '
1. Realizeaza o lucrare cu tema Flori de vara, folosind ca suport de lucru un carton
x5, amprentat.
w® 2. Intinde culori cu pensula pe o bucata de panza aspra si asaz-o pe o foaie de
lucru. Apasa usor peste panza, ridica si completeaza lucrarea cu elemente preferate.
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1. Din ce materiale sunt realizate impletiturile din imaginile de mai sus?
k 2. Cum au fost produse acestea?
= 3. Ce instrumente crezi ca s-au folosit?

Impletirea este o tehnica de lucru care presupune asezarea impreuna a mai
multor fire din materiale diferite, incrucisédndu-le intr-un anumit mod de lucru, pentru
a obtine un model.

Impletiturile pot fi realizate cu mana sau cu anumite unelte de lucru (carlige, andre-

le, croseta, razboi de tesut etc.).

=,
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ape de lucru - accesoriu vestimentar (impletirea in trei)

1. Se aleg trei esarfe de aceeasi marime, colorate diferit. Q
2. Se prind la un capat toate trei, printr-un nod lejer.

3. Se impletesc astfel:

a. esarfa rosie se trece peste esarfa violet si pe sub esarfa verde;

b. esarfa violet se trece peste esarfa verde si pe sub esarfa rosie;

c. esarfa verde se trece peste esarfa rosie si pe sub esarfa violet;

d. se repeta pasii de la a, b si c pana se ajunge la lungimea dorita a impletiturii.

4. Produsul obtinut se poate decora cu o brosa, nasturi colorati, agrafe decor sau
se poate folosi ca atare.

} 1. Alege un obiect si decoreaza-|, folosind tehnica impletirii.
%o 2. Organizati o sezatoare la care sa invitati un artist popular, pentru a afla mai
‘%’ multe informatii despre tehnica impletirii in arta traditionala romaneasca.
3. Mergeti in vizita la Muzeul Satului si recunoasteti obiecte care au fost realizate
folosind impletituri. La ora de arte vizuale si abilitati plastice discutati despre materialele
folosite, modul de utilizare si utilitatea acestora.

@



1. Ce instrumente de lucru recunosti in imaginile de mai sus?
2. Cine foloseste aceste instrumente?

3. In care dintre imagini apar materiale textile?

4. Ce face persoana din ultima imagine?

Croirea, taierea si coaserea sunt tehnici de lucru specifice croitoriei.
Croire Inseamna taierea in bucati a unui material dupa o anumita forma (tipar)
pentru a obtine piese care urmeaza sa fie asamblate, in vederea confectionarii unui

obiect.
Cusutul este operatia de asamblare a pieselor croite, cu ajutorul atei si al acului

sau al masinii de cusut.




Cusaturile decorative se rea-
lizeaza folosind puncte, linii, forme si
culori variate.

Se folosesc ace de dimensiuni
diferite, ate de grosimi diferite si mate-
riale suport de mai multe tipuri.

Acele si atele se aleg in functie
de textura materialului ce urmeaza a fi
decorat.

2.

T\ i, ARt

Broderia este cusatura in
relief ce reprezinta flori sau alte
ornamente, care infrumuseteaza
articole de vestimentatie si alte
obiecte. Se executa pe un material
textil cu ména, la gherghef* sau la
masina de cusut.




1. Se alege materialul preferat.

2. Se realizeaza un tipar pe hartie, in functie de
dimensiunile necesare, lasand o rezerva de material pe
margini, pentru a putea fi cusute partile componente.

3. Se decupeaza tiparul, se asaza peste material
si se contureaza cu creta.

4. Se taie dupa contur. Partile tdiate se cos una
de cealalta, folosind atéd adecvata (culoare, grosime),
prin tehnica punctului inaintea acului.

5. Obiectul vestimentar se poate decora.

—Etape de lucru - Salul (articol vestimenta

Poti schimba rolul unui articol de vestimentatie pe
care nu il mai folosesti (de exemplu, blugi) prin tehnici
specifice croitoriei.




, 3. Lumind si culoare in fotografie - elemente de Limbaj plastic
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1. Care dintre imaginile de mai sus sunt fotografii?
2. Care este diferenta dintre imaginile 1 si 27
3. Cu ce s-a realizat fotografia din a patra imagine?
4. Cu ce alt obiect putem realiza o fotografie?
5. Ce emotii iti transmit imaginile 5 si 67

Fotografierea este o tehnica prin care se pot realiza imagini sub actiunea luminii.

Cu ajutorul fotografiei se transmit emotii si sentimente.
Fotografia a avut un rol important in viata omului de-a lungul timpului.
Orice fotografie reda o amintire, un moment petrecut cu colegii, cu prietenii sau

cu familia. k
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Oamenii pot realiza fotografii cu ajutorul aparatelor de fotografiat cu film, al
aparatelor de fotografiat digitale, tabletelor, telefoanelor, dronelor etc.

Aparatul foto este un
instrument care capteaza lu-
mina cu ajutorul lentilelor* si
inregistreaza imagini pe un
film sau pe un dispozitiv digi-
tal.

Filmul se developeaza*
in spatii special amenajate.
e
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Pentru a realiza fotografii de calitate, tine cont de urmatoarele reguli:
< Trebuie sa ai lumina buna, care sa fie pozitionata spre ceea ce doresti sa foto-
grafiezi.
> Foloseste functia de focalizare*. inainte de a apasa declansatorul, focalizeaza
imaginea pe care doresti sa o fotografiezi.
< Ai grija s& nu misti camera foto/ telefonul atunci cand fotografiezi. Dupa ce
ai apasat butonul declansator, dureaza 2-3 secunde pana cand fotografia este salvata.
Mentine aparatul sau telefonul nemiscat in acest interval de timp.
- Foloseste blit cand e intuneric sau cand lumina nu este foarte buna.
- Cand fotografiezi pe timp de noapte, activeaza optiunea pentru evitarea ochilor
rosii.
< Imprima pozele importante pentru tine si realizeaza un album. Astfel vei pastra
fotografiile pe suport de hartie. |
@



De-a lungul timpului, fotografia a evoluat de la alb-negru la color, de la film la digital.
Fotografiile pot fi pastrate in albume foto sau stocate Tn memoria telefonului/ apara-
tului foto digital.
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Fotografii Albume  Momente importante Descopera

CEe B0

Culoarea din fotografie contribuie la stabilirea unei relatii intre ceea ce vedem in
fotografie si perioada din zi sau din an, in care aceasta a fost realizata.
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| Strada noaptea ' | Toamnain parc'
Spre deosebire de pictura, fotografia inregistreaza culorile, nu le produce de

una singura. Fotograful alege cu privirea culorile alaturate armonios, care descriu
subiectul/ mediul fotografiat, astfel incat imaginea sa placa privitorului.

Culoarea joaca un rol important in fotografie.

.I’('

Albastrul transmite calmitate si Rosul, portocaliul si galbenul

f‘«Ai #\-sﬁ-

racoare. transmit caldura si liniste.

o8

Verdele sugereaza prospetime i Negrul sugereaza tristete, intuneric,
; voiosie. dar si eleganta.

Realizeaza, pe calculator, un colaj din fotografii digitale.

Ty
o

w® Imprima pozele importante pentru tine si realizeaza un album. Asa vei pastra foto-

80

ugrafiile pe suport de hartie.



Fotografii care au marcat lumea

1. Ce vom face ?

¢ Vom cauta fotografii din diferite surse

(internet, reviste, etc.).

2. Ce urmarim?

£t Urmarim s& ne informam prin inter-
mediul fotografiei despre evenimentele care au

marcat lumea.

3. Cum procedam?

Proiect

e

%t Vom forma trei echipe si vom cauta fotografii din diferite surse (reviste, internet,
etc.) care sunt cunoscute si au fost realizate la evenimente importante din lumea intreaga.
¥ Fiecare echipa va realiza un album cu aceste fotografii, urmarind una dintre

temele:
1. Evenimente sportive
2. Inventii si inventatori
3. Calatori si calatorii

Membrii echipelor isi vor stabili urmatoarele sarcini de lucru:
¥ Cautarea fotografiior la biblioteca, in reviste, pe internet, etc.
¥ Imprimarea sau decuparea fotografiilor

¥t Asezarea fotografiilor in album

¥ Scrierea denumirii pe albumul foto

4. Cum vom evalua proiectul?

%t Echipele isi vor prezenta albumul foto in fata clasei.
%t Elevii le vor analiza si vor face sugestii referitoare la modul de realizare a pro-

iectelor celorlalte echipe.

$¥ In analiza si evaluarea proiectelor, se va tine cont de urmétoarele criterii: res-
pectarea temei, calitatea fotografiilor, prezentarea informatiilor si a fotografiilor potrivite,
asezarea si imbinarea fotografiilor in mod armonios.
Evaluarea elevului de catre cadrul didactic

Autoevaluare

Criterii de apreciere

Da

Nu

Criterii de apreciere

Da

Nu

Am desfasurat toate activitatile
din proiect.

A colaborat cu alti colegi.

A comunicat eficient.

Am rezolvat dificultatile aparute
pe parcurs.

A finalizat corect sarcinile.

Materialele/ lucrarile proiectului
sunt bine realizate.

A respectat regulile pentru indeplinirea
sarcinilor.

Si-a pus n aplicare achizitiile anterioare.

@1



& Alege un recipient de plastic colorat si taie partea de sus, dupa linia punctata,
ca in prima imagine.

& Traseaza linii verticale la o distanta de aproximativ un centimetru péana la o linie
orizontala pe care o vei trasa in partea de jos a sticlei.
&% Prinde benzile obtinute intre degete si foarfece si trage catre
exterior, apasand usor. Benzile se vor ondula.
&% Decoreaza dupa preferinta vaza obtinuta.

L) |




2. Cum poti reda cat mai clar si 3. Cand folosesti blitul pentru a realiza
fidel realitatea? o fotografie luminoasa?
a. prin pictura a. ziua
b. prin fotografie b. noaptea
c. prin desen c. dimineata
4. Fotografiaza-ti chipul. incearca apoi sa realizezi autoportretul.
5. Fotografiaza un colt din natura. Picteaza dupa ceea ce ai surprins in fotografia ta.
6. Raspunde cu adevarat (A) sau fals (F) la urmatoarele afirmatii.
a. In pictura se folosesc ebosoare si degrosoare.
b. Olarul realizeaza obiecte din ceramica. ~
c. Pentru modelaj se foloseste doar plastilina.
Turul galeriei
Elevii, impartiti in 4 - 5 grupe, organizeaza

o expozitie de fotografie cu tema Anotimpu-

rile. Fiecare grupa isi alege un anotimp si reali-
zeaza un panou cu fotografii si simboluri pictate
(model:

toamna

La semnalul cadrului didactic, grupele trec
pe rand,

——————xa
pe la fiecare panou pentru a examina fo-
tografiile propuse de colegi.
Dupa ce se incheie turul galeriei, fiecare

echipa isi reexamineaza produsul muncii compa-

- frunze, iarna - fulgi de nea).

primavara - ghiocel, vara - lan de grau,

rativ cu al celorlalte si discuta despre observatiile
prezentate de colegi in turul galeriei.
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naturale.

6. Evaluare

1. Elimina operatiunile nepotrivite pentru modelarea lutului.

a. framantare

b. decorare

C. coasere

d. pliere

e. croire

2. Alege trei imagini care infatiseaza plante sau animale, de la care se obtin fire

3. Realizeaza corespondente.
cusut

roata olarului

) foarfeca
modelaj ac
|Tplet|re aparat foto
taiere .

. tipar
fotografiere andrele
croire acuarele

4. Folosind tehnicile de lucru cu materiale textile, realizeaza un articol vestimentar.

DESCRIPTORI DE PERFORMANTA

Item

Suficient Bine Foarte bine

Elimina o operatiune.

Elimina doua operatiuni.

Elimina trei operatiuni.

Recunoaste o planta.

Recunoaste doua plante.

Recunoaste trei plante.

Realizeaza doua - trei
corespondente corecte.

Realizeaza patru - cinci
corespondente corecte.

Realizeaza sase
corespondente corecte.

Foloseste o
tehnica de lucru.

Foloseste doua
tehnici de lucru.

Foloseste trei
tehnici de lucru.

Autoevaluare

e Mi-a placut cel mai mult tema ...

e Cea mai frumoasa lucrare am realizat-o prin tehnica ...

Interevaluare

Analizeaza lucrarea unui coleg si spune-i ce iti place cel mai mult. Ce ar fi putut

realiza mai bine?

&%




Recdpii‘ul.dre finald

1. Alege cateva fire de ata de grosimi

diferite, coloreaza-le cu acuarele, asaza-le
pe foaia de desen si preseaza-le cu dege-
tele. Apoi ridica-le usor si observa ce ai obti-
nut.

2. Hasureaza un mar si o para, folo-
sind linii paralele pentru mar si linii intretaia-
te pentru para.

3. Explozie stelara
Se imparte clasa in cinci echipe. Reprezentantul fiecareia extrage un bilet pe care
se afla una dintre formularile scrise pe stelute. Elevii vor alcatui intrebari despre
fotografie, pornind de la aceste formulari. Raspunsurile vor fi date de membrii unei alte
echipe, aleasa de catre reprezentant.
Model: Cu ce se face o fotografie?
\ De ce?

\ Cu ce? \ \ Pe ce?

Fotografia

\ \
\ Cum? \ Cine?

4. Folosind plastilina si plansa de modelaj, realizeaza un tablou si decoreaza-l cu
flori de toamna.
5. Modeleaza o vaza din ceramica pe care sa o decorezi.

&5



1) 6.Joc de cuvinte
& Completadnd aritmogriful,

vei descoperi pe verticala, de la

A la B, denumirea unui element 1.

de limbaj plastic.
1. Culorile binare se obtin
din amestecuiri...
2. ROGVAIV inseamna ...
3. Rosu si oranj sunt culori ...
4. Oranj sau ...

5. Rosu, galben si albastru sunt culori ...

6. Alb + negru ...
7. Albastru este o culoare...

A
2. NN
4,
5.
6.
7
B

7. Pornind de la una dintre perechile de cuvinte de mai jos, realizeaza o compozitie

plastica:
* soare - culoare rece
* nori - nuante
* ceata - transparenta

- Copacul ideilor—

Elevii vor fi organizati in patru echipe, avand

teme diferite: Punctul, Linia, Forma, Culoa-
rea. Fiecare dintre aceste cuvinte se scrie intr-un
dreptunghi la baza unei coli de desen. De la acest
dreptunghi, se ramifica asemenea unui copac, toate
cunostintele notate de elevi. Foaia trece pe la toti
membrii echipei, iar fiecare elev are posibilitatea sa

citeasca ce au scris colegii sai.

Evaluati portofoliul realizat pe parcursul anului scolar, urmarind criteriile de apreciere

din modelul figei de evaluare.

Criterii de apreciere

Evaluarea Evaluarea
Autoevaluare , s .
unui coleg |cadrului didactic
Da Nu Da Nu Da Nu

Realizarea corecta a temelor de portofol

iu

Originalitate/ creativitate

Aspectul ingrijit al lucrarilor

Mai multe aprecieri cu DA, inseamna ca ai realizat progres in dezvoltarea ta.
Mai multe aprecieri cu NU, inseamna ca trebuie sa acorzi mai multa atentie reali-

zarii lucrarilor tale Tn anul scolar urmator.
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Evaluare finald

1. Completeaza cu denumirea corespunzatoare culorilor care se obtin.

ROSU + GALBEN
GALBEN +ALBASTRU
ALBASTRU + ROSU

N

. In tehnica Origami se folosesc 7 tanuri.
. Culorile reci sunt: albastru, verde si violet.
. Tonurile unei culori se obtin prin amestecul acesteia cu o culoare primara.

. Tehnica plierii hartiei se numeste .. .
. In fotografie, forma este pusa in evidenta cu ajutorul ... .

a
b
c
3. Completeaza spatiile libere:
a
b
c

Raspunde cu adevarat (A) sau fals (F) la urmatoarele afirmatii.

. Operatia de asamblare a pieselor croite, cu ajutorul atei si al acului este ... .

4. Realizeaza o compozitie plastica inspirata de poezia de mai jos, utilizand cel
putin trei elemente de limbaj plastic invatate.

Pe cararea din padure

Unde-i umbra si racoare,

Vine pe ascuns ariciul
Si sar doua caprioare.

Raul susura-ntre maluri
Tremurand unduitor,
lar printre micile valuri
Se arata pestisori.

Brazii falnici se apleaca
Peste valea inverzit3,
Lasand soarele sa vada
Florile din poienita.

DESCRIPTORI DE PERFORMANTA

de limbaj plastic.

de limbaj plastic.

Item Suficient Bine Foarte bine

1 Completeaza un Completeaza doua Completeaza trei
raspuns corect. raspunsuri corecte. raspunsuri corecte.

” Formuleaza un Formuleaza doua Formuleaza trei
raspuns corect. raspunsuri corecte. raspunsuri corecte.

3 Completeaza un Completeaza doua Completeaza trei
raspuns corect. raspunsuri corecte. raspunsuri corecte.

4 Utilizeaza un element | Utilizeaza doua elemente | Utilizeaza trei elemente

de limbaj plastic.

Autoevaluare

e Mi-a placut cel mai mult tema ...
e Cea mai frumoasa lucrare am

realizat-o prin tehnica ...

Interevaluare

Analizeaza lucrarea unui coleg si
spune-i ce iti place cel mai mult. Ce ar fi
putut realiza mai bine?

?E\JClTARu
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Dictionar
Al ’
aerograf — pulverizator cu ajutorul caruia se
acopera cu straturi de vopsea uniforme su-
prafete mari ale unor desene, zugraveli etc.
amidon — substanta organica ce se gases-
te in seminte si fructe, folosita in alimentatie
aracet — pasta de lipit, adeziv

argila — pamant moale si gras, folosit pen-
tru modelaj

a asambla — a imbina doua sau mai multe
piese, a fixa

blit — sursa de lumina proprie, intensa si
de scurta durata, cu care este prevazut un
aparat fotografic

casmir — tesatura obtinuta prin prelucrarea
parului de capra din rasa Casmir
declansator — dispozitiv care inlatura o
piedica

degrosoare — instrumente utilizate in mo-
delaj, pentru a elimina surprusul de mate-
rial

a developa — a face sa apara imaginea
ebosoare — spatule din lemn, fier sau os,
cu care sculptorii modeleaza argila, ceara
etc.

focalizare — operatie de reglare a unui in-
strument optic, astfel ca imaginile sa fie va-
zute clar

gherghef — cadru de lemn sau de metal pe
care se intinde panza sau alt material, pen-
tru a fi brodata cu acul

lentile — piese optice transparente sub
forma unor discuri care dau imaginea rea-
|a sau virtuala a unui obiect

lut — roca galbena sau cafenie, formata
din amestec de argila si nisip fin folosita in
olarit, in constructii, in sculpturi

paiete — piese mici, rotunde, din foi meta-
lice, sticla subtire, celofan etc., cu o gau-
ra la mijloc, cusute sau lipite pe haine, pe
stofe etc., obtindndu-se astfel un anumit
efect de stralucire, care infrumuseteaza
obiectul, in special la lumina de seara
papirus — material sub forma de foita, fa-
bricat din tulpina papirusului, pe care se
scria in Antichitate

portelan — material ceramic alb folosit la
fabricarea vaselor

pulverizare — imprastiere in particule foar-
te mici (extrem de fine) cu ajutorul unui pul-
verizator

silueta — imagine conturata a unei fiinte,
obiect

smaltuire — procedeu prin care obiectele
de metal sau ceramica sunt acoperite cu
un strat de smalt

sablon — model in marime naturala, facut
din carton, panza, metal, dupa care se
poate executa o piesa
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